
 So�ounità 5.5: Imparare dall'esperienza 

 Obie�vi di apprendimento 

 ●  U�lizzate ogni inizia�va per la creazione di valore come un'opportunità di apprendimento. 
 ●  Imparare con gli altri, compresi i colleghi e i mentori. 
 ●  Rifle�ere e imparare dai successi e dai fallimen� (propri e altrui). 

 Definizione 

 Nel  contesto  di  EntreComp  e  della  sua  rilevanza  per  le  competenze  dell'economia  circolare, 
 "Apprendere  a�raverso  l'esperienza"  si  riferisce  alla  competenza  di  acquisire  abilità  e  conoscenze 
 imprenditoriali  impegnandosi  a�vamente  in  a�vità  pra�che  e  situazioni  di  vita  reale.  Questa 
 competenza  so�olinea  l'importanza  dell'apprendimento  esperienziale  e  la  capacità  di  sfru�are  le 
 opportunità  di  creazione  di  valore  come  preziose  esperienze  di  apprendimento.  Ecco  come  questo 
 conce�o si collega a EntreComp e può essere applicato alle competenze dell'economia circolare. 

 Linee guida di EntreComp 

 EntreComp fornisce il seguente suggerimento: 

 "Imparare facendo". 

 Come? 

 U�lizzare  qualsiasi  inizia�va  per  la  creazione  di  valore  come  un'opportunità  di  apprendimento:  Nel 
 contesto  dell'economia  circolare,  ciò  significa  che  le  persone  o  le  imprese  coinvolte  in  inizia�ve  verdi 
 dovrebbero  considerare  i  loro  proge�  non  solo  come  opportunità  per  creare  valore  ambientale  ed 
 economico,  ma  anche  come  opportunità  di  crescita  personale  e  professionale.  Ad  esempio,  chi  lancia 
 una  linea  di  prodo�  sostenibili  può  imparare  i  principi  dell'economia  circolare  a�raverso  il  processo 
 di proge�azione, produzione e commercializzazione di ques� prodo�. 

 Imparare  con  gli  altri,  compresi  i  colleghi  e  i  mentori:  La  collaborazione  e  l'apprendimento  dagli  altri 
 sono  aspe�  essenziali  sia  dell'imprenditorialità  che  dell'economia  circolare.  Gli  imprenditori  e  le 
 persone  che  operano  nell'economia  circolare  possono  trarre  beneficio  dalla  collaborazione  con 
 coetanei,  mentori  o  esper�  che  possono  fornire  spun�  e  indicazioni.  Imparare  dagli  altri  può  aiutare 
 a  capire  come  i  principi  dell'economia  circolare  vengono  applica�  in  pra�ca  e  può  migliorare  le 
 proprie capacità imprenditoriali. 

 Rifle�ere  e  imparare  dai  successi  e  dai  fallimen�  (propri  e  altrui):  Nel  contesto  delle  competenze 
 dell'economia  circolare,  rifle�ere  sulle  inizia�ve  di  successo  e  su  quelle  non  riuscite  è  fondamentale 
 per  il  miglioramento  con�nuo.  Gli  imprenditori  e  le  persone  che  lavorano  nelle  imprese 
 dell'economia  circolare  dovrebbero  analizzare  l'impa�o  delle  loro  inizia�ve  sulla  sostenibilità  e 
 iden�ficare  le  aree  di  miglioramento.  Imparare  dai  successi  e  dai  fallimen�  degli  altri  nelle  imprese 
 dell'economia circolare può anche fornire spun� preziosi e informare il processo decisionale. 

 La  competenza  dell'apprendimento  a�raverso  l'esperienza  è  un  insieme  di  abilità  che  enfa�zza 
 l'importanza  di  impegnarsi  in  situazioni  reali,  rifle�ere  su  queste  esperienze  e  trarne  insegnamen� 
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 preziosi.  Questo  approccio  all'apprendimento  favorisce  la  crescita  personale  e  professionale, 
 consentendo  agli  individui  di  ada�arsi  a  nuove  sfide,  di  comprendere  i  propri  processi  di 
 apprendimento  e  di  applicare  le  conoscenze  in  contes�  pra�ci.  I  fili  condu�ori  di  questa  competenza 
 comprendono  la  riflessione,  l'apprendimento  per  apprendere  e  l'apprendimento  dall'esperienza, 
 ciascuno  dei  quali  contribuisce  a  una  comprensione  e  a  un'applicazione  complete 
 dell'apprendimento esperienziale. 

 Competenza passo dopo passo 

 ●  Rifle�ere 
 ●  Imparare a imparare 
 ●  Imparare dall'esperienza. 

 Metodologie e strumen� 

 Per  raggiungere  e  migliorare  efficacemente  la  competenza  dell'apprendimento  a�raverso 
 l'esperienza,  è  essenziale  incorporare  metodologie  e  strumen�  specifici  a�raverso  le  sue  fasi  di 
 sviluppo  (dal  livello  base  a  quello  esperto).  Queste  metodologie  e  strumen�  sono  proge�a�  per 
 facilitare  la  riflessione,  promuovere  la  capacità  di  imparare  ad  imparare  e  massimizzare 
 l'apprendimento dalle esperienze dire�e. 

 Cicli  di  apprendimento  esperienziale  (Ciclo  di  apprendimento  di  Kolb):  Un  ciclo  in  qua�ro  fasi  che 
 comprende  l'esperienza  concreta,  l'osservazione  riflessiva,  la  conce�ualizzazione  astra�a  e  la 
 sperimentazione a�va. 

 Pra�ca  riflessiva:  Un  metodo  di  valutazione  dei  propri  pensieri  e  delle  proprie  azioni  per  un 
 apprendimento  con�nuo.  Può  essere  stru�urata  (u�lizzando  quadri  o  modelli  specifici)  o  non 
 stru�urata. 

 Strumento:  Sistemi  di  ges�one  dell'apprendimento  (LMS)  con  funzioni  di  riflessione  e  collaborazione. 
 Si  tra�a  di  pia�aforme  online  che  supportano  le  a�vità  di  apprendimento,  compresi  i  forum  di 
 discussione, i blog e l'invio di compi�, con funzioni che promuovono la collaborazione e la riflessione. 

 Applicazione dell'economia circolare 

 La  competenza  dell'apprendimento  a�raverso  l'esperienza,  con  i  suoi  fili  di  riflessione, 
 apprendimento  per  apprendere  e  apprendimento  dall'esperienza,  è  altamente  applicabile  e 
 vantaggiosa  per  l'applicazione  dei  principi  dell'Economia  Circolare  (EC).  La  transizione  verso 
 l'economia  circolare  richiede  un  pensiero  innova�vo,  un  apprendimento  ada�vo  e  un  miglioramento 
 con�nuo, tu� fa�ori che sono favori� dall'apprendimento esperienziale. 

 1. Rifle�ere 

 Nel  contesto  dell'Economia  Circolare,  la  riflessione  perme�e  agli  individui  e  alle  organizzazioni  di 
 valutare  cri�camente  le  loro  pra�che  a�uali,  di  comprendere  l'impa�o  delle  loro  azioni  sull'ambiente 
 e  di  iden�ficare  le  aree  di  miglioramento.  Rifle�ere  sul  ciclo  di  vita  dei  prodo�,  sull'efficienza 
 dell'uso  delle  risorse  e  sui  risulta�  delle  strategie  CE  implementate  può  rivelare  spun�  su  come 
 proge�are meglio sistemi che riducano al minimo i rifiu� e massimizzino l'efficienza delle risorse. 
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 Applicazione:  Incoraggiare  i  team  a  rivedere  e  rifle�ere  regolarmente  sui  proge�  CE,  valutando 
 l'efficacia  di  strategie  come  il  riciclaggio,  la  rigenerazione  o  i  modelli  di  prodo�o  come  servizio. 
 U�lizzate  le  pra�che  di  riflessione  per  comprendere  le  sfide  affrontate  e  le  lezioni  apprese  da  ogni 
 inizia�va, promuovendo una cultura del miglioramento con�nuo. 

 2. Imparare a imparare 

 Imparare  a  imparare  è  fondamentale  per  rimanere  ada�vi  e  innova�vi  nel  campo  in  rapida 
 evoluzione  dell'Economia  Circolare.  Si  tra�a  di  essere  aper�  a  nuove  informazioni,  metodologie  e 
 tecnologie  che  possono  migliorare  le  pra�che  dell'economia  circolare.  Sviluppare  la  capacità  di 
 assimilare  rapidamente  le  nuove  conoscenze  e  di  applicarle  in  modo  efficace  è  fondamentale  per 
 portare avan� le inizia�ve dell'economia circolare. 

 Applicazione:  Facilitare  workshop  e  sessioni  di  formazione  che  insegnino  ai  singoli  e  ai  team  come 
 ricercare  e  integrare  efficacemente  nuove  pra�che  di  CE.  Incoraggiare  una  mentalità  di  curiosità  e 
 apertura  alla  sperimentazione,  consentendo  all'organizzazione  di  rimanere  all'avanguardia  nelle 
 innovazioni CE. 

 3. Imparare dall'esperienza 

 L'esperienza  dire�a  nell'implementazione  dei  principi  dell'EC  offre  lezioni  preziose  che  possono 
 informare  le  strategie  e  le  inizia�ve  future.  Imparare  dai  successi  e  dai  fallimen�  dei  proge�  CE 
 consente  a  individui  e  organizzazioni  di  perfezionare  i  propri  approcci,  o�mizzare  i  processi  e 
 sviluppare soluzioni più efficaci per ridurre al minimo i rifiu� e promuovere la sostenibilità. 

 Applicazione:  Implementare  proge�  pilota  per  testare  nuovi  modelli  di  CE,  come  il  riu�lizzo  dei 
 prodo�,  le  officine  di  riparazione  o  le  catene  di  fornitura  circolari.  Analizzare  i  risulta�  di  ques� 
 proge�  per  raccogliere  informazioni  e  applicare  ques�  insegnamen�  per  incrementare  le  pra�che  di 
 successo ed evitare le insidie del passato nelle inizia�ve future. 

 A�vità pra�ca:  Il Piano d'impresa circolare in 4 fasi THINK CirEco 

 Obie�vi: 

 ●  Iden�ficare e comprendere i componen� chiave del business. 
 ●  Creare rappresentazioni visivamente acca�van� di conce� aziendali. 
 ●  Sviluppare le capacità di pensiero strategico. 
 ●  Migliorare le capacità di risoluzione dei problemi. 
 ●  Padroneggiare la creazione di piani aziendali organizza�. 
 ●  Collaborare efficacemente con i membri del team e le par� interessate. 
 ●  Migliorare le capacità di presentazione e comunicazione. 
 ●  Abbracciare lo sviluppo e l'ada�amento itera�vo del modello. 
 ●  U�lizzare da� e ricerche per prendere decisioni. 
 ●  Promuovere  una  mentalità  imprenditoriale  a�raverso  l'esplorazione  e  la  valutazione  di  varie 

 possibilità di modelli di business. 
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 Materiali: 

 ●  Lavagna o carta grande per il brainstorming. 
 ●  Laptop o tablet per la ricerca. 
 ●  Accesso a risorse online sull'economia circolare e la sostenibilità. 
 ●  Modello di Piano Industriale Circolare THINK CirEco  qui  . 

 Tempo: 

 ●  Durata totale: Circa 4-6 ore. 
 ●  Ogni fase: 1-1,5 ore. 

 Metodologia: 

 FASE 1 Definire la visione circolare CirEco 

 A�vità:  sessione di brainstorming. 

 Processo:  Ricercare  i  principi  dell'economia  circolare  e  le  7  R.  Scrivete  le  idee  per  una  dichiarazione  di 
 visione che sia in linea con ques� principi e con i vostri obie�vi aziendali. 

 Risultato:  Una bozza di dichiarazione di visione dell'economia  circolare. 

 FASE 2 Sviluppare la proposta di valore del prodo�o/servizio 

 Processo:  Iden�ficate  gli  aspe�  circolari  del  vostro  prodo�o  o  servizio  e  discutete  il  modo  in  cui 
 soddisfano le esigenze dei clien�. Scrivete una dichiarazione di proposta di valore. 

 Risultato:  Una chiara proposta di valore per la vostra  a�vità di economia circolare. 

 FASE3 Iden�ficare i clien� target 

 A�vità:  Analisi del mercato e creazione personale. 

 Processo:  Ricerca di segmen� di clien� potenziali e creazione di profili de�aglia� dei clien�. 

 Risultato:  Profili dei vostri clien� ideali e un  pubblico più ampio. 

 FASE 4 Stabilire i flussi di reddito e le strategie di marke�ng 

 A�vità:  Pianificazione delle entrate e del marke�ng. 

 Processo:  Esaminate  i  potenziali  flussi  di  reddito  e  sviluppate  un  piano  di  marke�ng  su  misura  per  il 
 vostro pubblico di riferimento. 

 Risulta�:  Un elenco di flussi di entrate e una bozza di piano di marke�ng. 
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https://drive.google.com/file/d/1bEftnnUA4IzWbQtYVEIdxAar8AYR1npV/view


 Spun� di riflessione: 

 Quali sfide prevede per l'adozione di un modello di economia circolare all'interno di se�ori specifici, 
 considerando le a�uali tendenze globali della sostenibilità? Come possiamo educare e coinvolgere 
 efficacemente i clien� nella comprensione dei vantaggi delle pra�che di economia circolare? 

 In che modo la promozione di una cultura dell'innovazione potrebbe contribuire a far progredire gli 
 sforzi di riciclaggio in se�ori specifici? Prendetevi fino a 15 minu� per considerare le possibili risposte 
 a queste domande. 

 Suggerimen� sui materiali dida�ci 

 Studi  esplora�vi  del  Business  Model  Canvas:  differenze  nelle  visualizzazioni  del  modello  di  business  B 
 Wit, P Dresler - 2021 - um.edu.mt 

 Riferimen� e fon� 

 EntreComp  into  Ac�on  -  Lascia�  ispirare,  fallo  accadere:  Una  guida  all'uso  dello  European 
 Entrepreneurship  Competence  Framework  EntreComp  into  Ac�on  -  Get  inspired,  make  it  happen: 
 Guida all'uso dello European Entrepreneurship Competence Framework. 
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